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Dodawanie

Wspotezesne komputery potrafia juz chyba (prawie) wszystko — radza sobie znakomicie z prze-
twarzaniem najrozmaitszych typow danych i mierza si¢ z najtrudniejszymi problemami i wy-
zwaniami naukowymi. Potrafia tez — oczywiscie — liczy¢. Potrafity to jeszcze w czasach, kiedy
nikomu nie $nilo sie nawet o odtwarzaniu muzyki, filméw, czy o graniu w gry 3D. Okazuje sie
jednak, ze nawet taka elementarna operacja na liczbach jak dodawanie moze stanowié¢ ciekawe
zagadnienie dla programisty...

Nalezy napisa¢ program, ktéry w ramach kazdego testu przyktadowego wcezytuje dwie liczby,
a w odpowiedzi wypisuje ich sume. Taki opis pasuje czesto do najprostszych zadan, takich,
ktore stuza np. do testowania serwiséw typu Online Judge. Od takiego zadania czesto rowniez
zaczyna sie cala przygode z programowaniem. Niniejsze zadanie jest zatem po prostu jedna
z wielu okazji, zeby napisa¢ taki program.

Zadanie

Odczytaj informacje o tym, ile par liczb nalezy przetworzyé¢, a pézniej wezytaj same pary liczb.
Dla kazdej z tych par wypisz ich sume. Beda to wytacznie liczby naturalne, nie wieksze niz
miliard.

Opis wejscia

W pierwszej linii wejscia znajduje sie informacja o tym, ile par nalezy dodaé, czyli:
t — liczba przypadkow testowych (przy czym 1 <t < 10 000).

Pozostate linie zawieraja liczby z par, ktorych sumy bedzie trzeba obliczy¢. Kazde kolejne dwie
linie zawieraja odpowiednio liczbe a oraz liczbe b.

a — pierwsza liczba z pary (przy czym 1 < a < 1000 000 000),
b — druga liczba z pary (przy czym 1 < b < 1000 000 000).

Liczba t oraz wszystkie liczby a, b zapisane sa w jezyku polskim, jednak z pominieciem znakoéw
diakrytycznych (,ogonkow”, itp).

Opis wyjscia

Dla kazdej kolejnej pary liczb a, b nalezy wypisac ich sume. Kazda suma powinna by¢ wypisana
w oddzielnej linii.

Podobnie jak liczby na wejsciu, takze sama suma powinna zostaé¢ zapisana w jezyku polskim,
z pominieciem znakéw diakrytycznych.




Centrum
Mistrzostwa
Informatycznego

Przykiad

Dla przyktadowego, podanego ponizej wejscia:

jeden
dwa
dwa

prawidtowa odpowiedzig jest:

cztery

Z kolei dla przyktadowego wejscia:

trzy

tysiac

jeden

tysiac dwiescie trzydziesci cztery
siedemset osiemdziesiat osiem

sto dwadziescia trzy miliony czterysta piecdziesiat szesc tysiecy siedemset osiemdziesiat dziewiec
osiemset siedemdziesiat szesc milionow piecset czterdziesci trzy tysiace dwiescie jedenascie

prawidtowa odpowiedzia jest:
tysiac jeden

dwa tysiace dwadziescia dwa
miliard

Wyjasnienie przykiadow

W przypadku pierwszego wejscia, zestaw obejmuje tylko 1 przypadek testowy, zgodnie z trescia
jego pierwszej linii. Przypadek ten polega na dodaniu do siebie liczb 2 i 2. Wynik to 4.

Przy drugim proponowanym wejsciu, doda¢ do siebie nalezy 3 pary liczb. Te pary to, odpo-

wiednio:
e 1000+1=1001,
o 1234+ 788 = 2022,

e 123456 789 + 876 543 211 = 1 000 000 000.
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Punktacja

Oczywiscie jezeli Twoj algorytm podota jedynie czesci przypadkoéw testowych, to otrzymasz
czes¢ punktow. Ponizsza tabela opisuje poszczegdlne grupy testow obtozone dodatkowymi

zalozeniami.
Dodatkowe zatozenia: Punkty za grupe testow:
Weszystkie liczby na wejsciu sa mniejsze od 100. 10
Wszystkie liczby na wejéciu sa mniejsze od 500. 10
Brak dodatkowych ograniczen. 80
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